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Se activa la herramienta de seleccion de

materiales de Twilight. Sino hay un
material de Sketchup aplicado a la cara,
no podra editar el material por defecto.
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Caracteristicas de Plantillas:

- Se comparten sin problemas entre todos
oS UsUarios.

- Fisicamente correctas

- No aumentan el tamano del archivo.

- Eliminan la necesidad de bibliotecas.
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Brushed Metal

Shininess: : = Edge Line: 0.100 == | | Fit. & ___J!-
=l Bl o3

- -

Las plantillas de Twilight son una manera
rapida y poderosa de crear materiales
realistas sin tener que saber cémo
construirlos.
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Si queremos que el relieve de este estuco se
= = note, podemos aplicar la

plantilla Stone (piedra) = Natural.
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Luego vinculamos el canal de relieve ala
= textura de Sketchup.
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Podemos ver el relieve en |a vista
preliminar, v ajustar la profundldad
del mismo.
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